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Abstrak
Perkembangan sebuah teknologi yang sampai sekarang terus terlihat dari kemajuannya dan dapat
kita rasakan berbagai macam teknologi dalam kegiatan sehari-hari dan salah satunya yang sering
kita gunakan yaitu aplikasi dan internet. Dalam sebuah perusahaan pasti sangat membutuhkan
sebuah teknologi yang bisa memajukan perusahaan tersebut. Dengan memanfaatkan teknologi
aplikasi dan internet sebagai penunjang kegiatan sebuah perusahaan pada masa yang akan datang
dengan salah satunya yaitu membangun sebuah website. Pada kegiatan sebuah perusahaan sangat
dibutuhkannya apikasi yang akan membuat sebuah laporan untuk penjualan, pembelian, dan stok
barang. CV. Franden Ekajaya Mandiri ini adalah perusahaan yang memproduksi roti. Dalam
perusahaan ini meraka masih melalukan penginputan dan pelaporan secara manual tanpa bantuan
teknologi sehingga meraka masih menjalankan secara offline. Dan sering juga dalam proses yang
sedang berjalan ada masalah human error dalam hal keakuratan data. Dengan bantuan teknologi
yaitu dengan sebuah aplikasi website yang bisa melakukan pekerjaan secara mudah akan
mengurangi masalah yang akan terjadi. Tujuan peneliti ini untuk membuat sebuah aplikasi yang
bisa dijalankan secara online dan bisa dilakukan secara realtime dan juga bisa mengurangi resiko
dalam hal keakuratan data. Aplikasi ini bisa memudahkan para staff dalam penginputan dan
melaporkan data yang harus dilaporkan saat itu juga.

Kata kunci— Aplikasi Laporan Penjualan, Website, Perusahaan

Abstract

The development of a technology that until now continues to be seen from its progress and we can
feel various kinds of technology in daily activities and one of them that we often use is applications
and the internet. In a company definitely really need a technology that can advance the company.
By utilizing application technology and the internet to support the activities of a company in the
future, one of which is building a website. In the activities of a company, an application is needed
that will make a report for sales, purchases, and stock of goods. CV. Franden Ekajaya Mandiri
is a company that produces bread. In this company they are still doing input and reporting
manually without the help of technology so they are still running offline. And often in the ongoing
process there is a human error problem in terms of data accuracy. With the help of technology,
namely with a website application that can do work easily, it will reduce problems that will occur.
The aim of this researcher is to create an application that can be run online and can be done in
real time and can also reduce risks in terms of data accuracy. This application can make it easier
for staff to input and report data that must be reported on the spot.
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1. PENDAHULUAN

Dalam perkembangan teknologi saat ini yang tanpa kita sadari semakin maju , beragam
pekerjaan yang kita lakukan sudah mulai memakai teknologi agar mempermudah melakukan
pekerjaan tersebut. Tapi dengan sebuah teknologi bukan berarti kita diharuskan bermalas-malasan
dalam beraktifitas karena teknologi pun tidak bisa berjalan sendiri tanpa adanya campur tangan
manusia karena didalam konsep teknologi untuk mempermudah bukan untuk menggantikan. Di
teknologi kita mengenal dengan istilah internet sebagai media yang menghubungkan semua
komunikasi. Di internet itu sendiri penyebaran data sangat mudah untuk kita cari [1].

Internet merupakan perkembangan sebuah teknologi informasi. Internet adalah
penghubung pengguna komputer dengan jaringan ke seluruh dunia untuk kita bisa mencari data
informasi yang diperlukan [2].

Dengan membantu menyelesaikan pekerjaan manusia di berbagai bidang, penggunaan
teknologi adalah suatu hal yang wajar dikarenakan itu adalah salah satu solusi agar dalam
pekerjaan bisa lebih efektif dan efisien [3]. Kemajuan teknologi dapat diterapkan dalam setiap
bidang yang ada pada saat ini, salah satunya adalah pada bidang penjualan.Dengan perusahaan
memanfaatkan sebuah teknologi maka bisa menunjang pekerjaan menjadi lebih mudah dengan
salah satunta membuat aplikasi website [4].

Aplikasi website merupakan perangkat lunak yang dibuat untuk memenuhi kebutuhan
dan bisa digunakan dengan mengakses web itu sendiri. Didalam web terdapat sekumpulan
halaman yang berisi informasi dan dapat dilihat melalui jaringan internet salah satu nya dengan
menggunakan komputer [5]. Pemanfaatan website dalam kegiatan penjualan dan pembelian bisa
dijadikan sebagai sarana informasi yang didalamnya terdapat berbagai informasi mengenai
barang yang dijual dan barang yang dibeli berdasarkan apa yang diproduksi oleh perusahaan [6].

CV. Franden Ekajaya Mandiri sebagai salah satu perusahaan atau pabrik yang
memproduksi dan mendistrinusi makanan (Roti). Dalam sistem yang berjalan, perusahaan ini
mempunyai staff yang berbeda-beda bagian. Setiap roti yang datang akan di periksa oleh gudang
dan akan dibuat laporan kemudian memberikan nya ke kantor untuk mengetahui barang yang
telah masuk. Dan ketika roti akan dijual pemasaran akan membuat laporan dan memberikannya
ke kantor. Dalam sistem yang berjalan ini, perusahaan menggunakan aplikasi yang berupa
Microsoft Excel, seperti mencetak laporan dari gudang atau pemasaran lalu memberikan nya ke
kantor. Namun dalam sistem ini masih secara offline, maka dari itu dibutuhkan sebuah aplikasi
web yang bisa mempermudah jalannya suatu transaksi pembelian, penjualan, dan stok barang,
dengan adanya aplikasi ini akan dapat lebih memudahkan para staff dalam melakukan
pekerjaannya.

Dengan pemanfaatan website untuk perusahaan terutama yang penulis ambil dari CV.
Franden Ekajaya Mandiri ini agar semua perushaan yang bergerak dibidang distributor bisa
memanajemen produk nya tersebut dari segi pengeluaran, pembelian, stok barang, dan laporan
agar lebih sedetail mungkin karena jika dilakukan secara manual akan ada resikonya
keterlambatan waktu dan selisih data.

Dengan uraian latar belakang masalah diatas maka penulis ingin membantu dengan
membuat suatu aplikasi web yang bisa diakses secara online dan pada akhirnya diharapkan dapat
membantu mengurangi permasalahan tersebut.

2. METODE PENELITIAN

2.1 Metode Pengumpulan Data

1. Pengamatan Langsung
Dilakukan observasi secara langsung pada CV. Franden Ekajaya Mandiri dengan mengamati
pekerjaan yang sedang dilakukan dan penulis bisa mendapatkan objek untuk data penelitian
[7].

2. Wawancara
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Dalam wawancara ini, penulis melakukan sebuah percakapan dan tanya jawab yang bertujuan
untuk mendapatkan informasi proses yang berjalan dalam melakukan penginputan pembelian
dan penjualan [8].

3. Tinjauan Studi
Pada tahap ini penulis mengumpulkan beberapa teori untuk mendapatkan pengertian dan
menjelaskan tentang pembuatan aplikasi berbasis web ini [9].

2.2 Metode Perancangan Sistem

Metode perancangan sistem yang dipilih oleh penulis yaitu menggunakan metode
Software Developments Life Cycle (SDLC) model Waterfall. Metode Waterfall ini merupakan
metode pengembangan perancangan sistem dengan proses berurutan. Dalam proses pengerjaan
nya dilakukan secara mengalir dari atas menuju bawah (seperti air terjun) [10].

Analysis

Design

N

Implementation

Testing

~

Maintenance

Gambar 1. Metode Waterfall

Analysis

Analisis merupakan tahap awal untuk mengumpulkan kebutuhan sistem yang diperlukan dan
menggali informasi kepada penggunanya untuk menciptakan sebuah aplikasi yang diinginkan
oleh penggunanya.

Design

Desain merupakan tahapan selanjutnya dari analisis yaitu dengan merancang perangkat lunak
dan memfokuskan ke ERD dan UML.

Implementation (Codding)

Tahap implementasi merupakan tahapan yang dilakukan setelah merancang design, yaitu
dengan menerjemahkan ke dalam bahasa pemrograman. Penulis membuat program dengan
bahasa pemrograman seperti HTML, PHP, CSS, dan sebagainya.

Testing

Proses testing ini berfokus untuk menguji aplikasi yang telah dibuat dan mengetahui apakah
berjalan dengan lancar dan memastikan untuk tidak terjadinya kesalahan.

Maintenance

Maintenance merupakan tahap untuk memelihara aplikasi secara keseluruhan dan memeriksa
kesesuaian pada tujuan penelitian.
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3. HASIL DAN PEMBAHASAN

3.1 Analysis
1. Kebutuhan Perangkat Keras (Hardware)
Kebutuhan hardware yang dibutuhkan yaitu :

a) Processor . Intel Core 2 Duo
b) RAM :8GB

c) HardDisk : 500 GB

d) Display :LCD 16”

2. Kebutuhan Perangkat Lunak (Software)
Kebutuhan program yang dibutuhkan yaitu :

a) Sistem Operasi : Windows 7

b) Text Editor : Sublime Text

c) Browser : Opera, Mozilla Firefox
d) Database : MySQL, XAMPP

3. Hasil Perancangan Sistem

a) Use Case Diagram

Input Master EarangD

Input Penjualan

Admin Staff

Input Pembelian

Cek Laporan

Gambar 2. Use Case Diagram

Pada gambar 2 diatas dijelaskan, use case pada aktor admin dapat melakukan login lalu menginput
master barang atau bisa juga menambah, menghapus, dan menginput master barang, bisa juga
untuk mengecek sebuah laporan dari penjualan dan pembelian. Sedangkan pada aktor staff hanya
untuk menginput sebuah penjualan dan pembelian.
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b) Activity Diagram

A 4

[]nput Data Penjualan} Validasi

M

HTampilkan Pesan Gagal Input

Apakah sudah

benar?
( Menyimpan Data Barang )(—
Tidak Arakah indi
Tampilkan Pesan Berhasil Menyimpan Data pa mgin
menambah kembali?

Ya

( Menambah Data Penjualan

Gambar 3. Activity Diagram Data Penjualan

Pada gambar 3 diatas dijelaskan mengenai arus penginputan data penjualan, dari user akan
menginput sebuah data penjualan kemudian sistem akan memvalidasi apakah sudah benar atau
tidak dalam penginputan tersebut. Jika gagal sistem akan mengembalikan ke form input data
penjualan kembali. Kemudian jika data suda benar maka sistem akan menyimpan data penjualan
dan akan menampilkan sebuah pesan berhasil menyimpan data.

c) Class Diagram

kasir pengguna
+id +id
+kode_kasir +kode_pengguna
+nama_kasir +nama_pengguna
+username kasir +username pengguna
+password kasir | ipassword pengguna
+tambah () laporan pembelian dan penjualan +tambah ()
+hapus () +hapus()
+ubah () +ubah ()
+simpan () +simpan ()
+batal() tbatali)
penjualan barang pembelian
+id +id +id
+no_penjualan +kode_barang +no_pembelian
+nama_kasir +nama_barang +nama_kasir
+tgl_penjualan +harga beli +tgl_pembelian
+jam_penjualan Pl +harga jual | +jam_pembelian
+total memilih [+szok memilih |Ftotal
+tanbah () tsatuan +tambah ()
+hapus() +tambah () +hapus ()}
+ubah () +napus() +ubah ()
+simpan () +ubah () +simpan ()
+batal() +zimpan () +batal()
+batal()
data penjualan data pembelian
A Y
detail_penjualan data_per b detail_pembelian
+no_penjualan Ta +no_pembelian

+nama_barang
+harga barang

+nama_barang

+nama_perusahaan
= +harga barang

+nama_pemilik
+no_telepon
+alamat

+jumlah barang
+satuan

+jumlan_barang
+satuan

+sub_total par—— +sub_total
an
+tambah () +simpani) +tambah ()
+lihat_no penjualan() sparal() +lihat no pembelian()
+hapus () +hapus()

Gambar 4. Class Diagram

ISSN: 2807-3940 76



E-PROSIDING TEKNIK INFORMATIKA Vol. 3, No. 2, November 2022

Pada gambar 4 diatas menjelaskan mengenai class diagram, ada beberapa class dalam aplikasi
penjualan ini yaitu kasir, pengguna, penjualan, barang, pembelian, detail_penjualan,
data_perusahaan, dan detail_pembelian. Dan pada setiap class meliki beberapa atribut dan
metode. Pada class penjualan dan pembelian harus ada class barang dan pada detail_penjualan
dan detail_pembelian pun sama harus ada class penjualan atau pembelian.

d) Sequence Diagram

View Control Model

T
STAFF 1
]

T T

| |

| |

1. Input Data Penjualan' ! !
—ab-l- 1.1 Tambah_barang() | |
—’-I- |

|

|

|

|

:l 1.1.1 validate()
4.. — — —
1.1.2 pesan gagal (FALSH) 1.1.3 insert{) (TRUE)

4___

1.1.4 return pesan

— —
' 1.1.5 pesan berhasil

Gambar 5. Sequence Diagram Input Penjualan

Pada gambar 5 diatas menjelaskan sequence diagram input penjualan, user staff akan
memasukkan data penjualan kedalam sistem melalui view yang disediakan. Kemudian sistem
akan memvalidasi penginputan data penjualan yang sudah diinput dan jika benar maka sistem
akan menampilkan pesan berhasil dan mengembalikkan ke view.

ja_bara
Jumlah_barang

Gambar 6. Entity Relationship Diagram
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Pada gambar 6 diatas menjelaskan ERD, terdapat delapan buah entitas, yaitu admin, data
perusahaan, barang, kasir, penjualan, pembelian, detail penjualan, dan data pembelian. Setiap
entitas mempunyai atribut masing-masing. Entitas admin memiliki empat atribut, yaitu
nama_admin, password_admin, kode_admin dan username_admin sebagai primary key. Entitas
data perusahaan memiliki lima atribut, vyaitu alamat, nama_pemilik, no_telepon,
nama_perusahaan, dan id sebagai primary key. Entitas barang memiliki enam atribut, yaitu
nama_barang, harga_jual, satuan, harga_beli, stok, dan kode_barang sebagai primary key. Entitas
kasir memiliki empat atribut, yaitu username_kasir, password_kasir, kode_Kkasir, dan nama_kasir
sebagai primay key. Entitas penjualan memiliki lima atribut, yaitu nama_kasir, tgl_penjualan,
jam_penjualan, total, dan no_penjualan sebagai primary key. Entitas pembelian memiliki lima
atribut, yaitu nama_Kkasir, tgl_pembelian, jam_pembelian, total dan no_pembelian sebagi primary
key. Entitas detail penjualan memiliki enam atribut, yaitu no_penjualan, nama_barang,
harga_barang, jumlah_barang, satuan, dan sub_total. Entitas detail pembelian memiliki enam
atribut, yaitu no_pembelian, nama_barang, harga_barang, jumlah_barang, satuan, dan sub_total.

e) Hasil Perancangan Aplikasi
1. Form Login

Dalam form login ini adalah halaman pertama yang akan muncul ketika aplikasi digunakan.
Dan user akan menginput username dan password lalu masuk sebagai admin atau kasir

Form Log in Aplikasi
V. FRANDEN EKAJAYA
MANDIRI

Gambar 7. Form Login

2. Form Menu Dashboard

Pada dashboard ini user bisa mengakses ke form seperti Master Barang, Master Kasir,
Transaksi Penjualan, Transaksi Pembelian, Manajemen Pengguna, dan Profil Perusahaan. Berikut
tampilan dashboard.

Gambar 8. Form Menu Dashboard
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3. Form Menu Master Barang

Form menu master barang merupakan sebuah form untuk menambah, menghapus, dan edit
barang dan akan tampil pada saat input transaksi penjualan dan pembelian. Master barang ini juga
bisa cek stok barang yang tersisa. Berikut tampilan menu master barang.

Gambar 9. Form Master Barang

4. Form Transaksi Penjualan

Di form ini akan menampilkan transaksi yang sudah diinput dan juga bisa mencetak
laporan barang yang sudah dijual. Berikut tampilan form transaksi penjualan.

Gambar 10. Form Transaksi Penjualan

5. Form Tambah Transaksi Penjualan

Pada form ini user akan menginput beberapa barang yang akan di jual kemudian berapa
jumlah barang yang akan dijual lalu akan ditotalkan oleh sistem.

Gambar 11. Form Tambah Transaksi Penjualan
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6. Export Laporan

Laporan merupakan sebuah informasi yang menampilkam data barang, transaksi
penjualan, dan transaksi pembelian. Berikut tampilan dari laporan.

Gambar 12. Export Laporan Data Barang

Gambar 13. Export Laporan Penjualan

4. KESIMPULAN

Berdasarkan perancangan aplikasi web yang telah dibuat pada hasil penelitian yang telah
dilakukan, maka peneliti bisa mengambil kesimpulan mengenai aplikasi laporan penjualan

berbasis web sebagai berikut:

1. Aplikasi yang dibuat dapat membantu pengguna sebagai media pencatatan serta
mengolah data penjualan , pembelian dan stok barang dengan cepat dan efektif. Dengan
adanya aplikasi berbasis web ini dapat membantu untuk proses penginputan dan

pengecekan laporan secara langsung.

2. Aplikasi ini mempunyai fitur yang mudah dimengerti oleh penggunanya dengan
tampilan yang sedeharna, sehingga pengguna yang awam dengan komputer akan mudah

untuk dimengerti.

3. Dengan aplikasi berbasis web ini dapat meningkatkan sistem keamanan agar orang yang

tidak memiliki username dan password tidak bisa mengakses aplikasi ini.

Adapun saran yang diberikan dari penelitian ini yaitu:

1. Aplikasi ini hanya bisa untuk melakukan laporan penjualan, pembelian, dan stok

barang.

2. Aplikasi ini masih harus menunggu staff untuk menginput data tersebut dan ketika

sudah diinput baru admin bisa mengecek laporan tersebut.
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Aplikasi pada penelitian ini hanya bisa digunakan pada Personal Computer (PC)
sehingga diharapkan perkembangan pada aplikasi ini bisa dilakukan di platform
Android atau yang lainnya.
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