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Abstrak

Profit merupakan penanda mendasar bagi suatu organisasi untuk mensurvei pameran
proporsi moneternya. Meski kemampuan mengelola keuntungan melalui aplikasi masih
dikatakan kurang, namun konsep profitabilitas sudah dipahami oleh sebagian besar pelaku
bisnisSistem sering kali melakukan kesalahan perhitungan sehingga perhitungan menjadi
kurang akurat. Metode alternatif untuk menghitung keuntungan perusahaan mencakup
mengamati masalah pada aplikasi desktop. Dengan memanfaatkan strategi waterfall,
perencanaan suatu kerangka dapat berjalan dengan cepat dan pasti. Pemrograman yang dipakai
ialah Java dengan tools Netbeans dan MySQL selaku tempat penyimpanan data yang ditangani.
Melalui pengujian yang diselesaikan dengan menggunakan basis path dan estimasi cyclomatic
complexity, hasil pencapaian 100% diperoleh untuk kerangka tersebut. Angka tersebut telah
sampai pada kesempurnaan suatu kerangka kerja yang telah tercipta dan dapat dijalankan dengan
baik dalam organisasi. Dengan terciptanya sistem tersebut membuat perhitungan profit pada
perusahaan lebih baik lagi, dari perbandingan data yang sudah dilakukan pada saat sebelum
memakai sistem dan sesudah memakai sistem menghasilkan selisih yang begitu jauh dari yang
seharusnya. Maka dari itu sistem profit yang sudah dibangun dapat menghasilkan nilai yang
lebih akurat lagi.
Kata Kunci—profit, waterfall, java, mvc, black box testing, white box testing

Abstract

Benefit is the fundamental marker for an organization to survey the exhibition of its
monetary proportions. Most organizations as of now perceive the idea of productivity, yet benefit
the executives utilizing applications is as yet deficient. Frequently there are computation mistakes
in the framework with the goal that the estimations are less exact. Seeing the issues that happen
in a work area based application can be utilized as an option in computing organization benefits.
When designing a system, the waterfall development method can be used to do so quickly and
precisely. The Java programming language is used, and MySQL is used to store the processed
data. The system was tested using the basis path method and cyclomatic complexity calculations,
and the results showed that it was 100% successful. This figure has arrived at ideal for a
framework that is created and can be applied appropriately to the organization. With the creation
of this system, the profit calculation for the company is even better, from the comparison of data
that was carried out before using the system and after using the system, the difference was so far
from what it should have been. Therefore the profit system that has been built can produce even
more accurate values.
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1. PENDAHULUAN

Dalam perkembangan teknologi yang semakin cepat saat ini, dampak administrasi dan data
akan jauh lebih maju dibandingkan dengan disiplin ilmu lain. Banyak perubahan pada masa kini
dan masa depan yang diakibatkan karena kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi. Manusia tidak
dapat memecahkan masalah informasi dengan semua ini [1]

Kemajuan-kemajuan tersebut dapat membuat persaingan antar organisasi menjadi jauh
lebih ketat, karena saat ini PC merupakan salah satu proses kemajuan zaman, dalam proses
penanganan informasi salah satu hal yang menarik adalah kerangka administrasinya. Fungsi PC
semakin lama semakin berbeda, hampir semua organisasi besar umumnya menggunakan PC karena
sistem penanganan informasi yang digunakan juga sangat membantu dalam menentukan
metodologi dan strategi. Manajemen bisnis juga sangat bergantung pada akses terhadap data yang
diperlukan, khususnya di industri penjualan dan pengolahan .

Profit merupakan peran yang sangat penting dalam kesuksesan dan kelangsungan sebuah
bisnis. Profitabilitas adalah indikator utama yang digunakan untuk mengevaluasi kinerja usaha, dan
pemilik usaha umumnya sangat memperhatikan profit karena profit inilah yang memungkinkan
mereka untuk mengembangkan bisnis serta memberikan lapangan pekerjaan, berinvestasi dalam
perubahan teknologi dan memberikan kontribusi positif pada perkembangan ekonomi. Tetapi
pengaturan keuangan yang baik sangatlah penting, terutama bagi yang punya usaha kecil dengan
sumberdaya terbatas, dalam pengelolaan keuangan yang baik mempunyai tantangan Maka dari itu
dibutuhkan sebuah inovasi serta perubahan yang bisa mendorong kemajuan suatu pemilik usaha
dalam meningkatkan profitabilitas dan pengelolaan keuangan [1].

Menurut pemilik toko, permasalahan-peremasalahan yang timbul adalah kurangnya sistem
pengelolaan barang yang jelas, dimana hal ini menjadi kendala dalam meningkatkan pelayanan
konsumen sehingga dapat menyebabkan terjadinya lost produk. Oleh karena itu pelayanan yang
baik dan efisien dalam operasi adalah kunci kesuksesan dalam bisnis ritel seperti toko. Modernisasi
proses bisnis dapat sangat membantu dalam meningkatkan efisiensi dan mengurangi kesalahan.
Mulai dari proses pengarsipan data dan transaksi penjualan serta pencatatan keuangan dan
pengelolaan barang maka dari itu dibutuhkan pengembangan teknologi dan praktik dalam
pengoperasian bisnis toko sehingga dapat meningkatkan efisiensi, mengurangi biaya, dan
memberikan pengalaman pelanggan yang lebih baik [2]

Pentingnya konsep profitabilitas dalam bisnis di era modern, pemahaman tentang
profitabilitas menjadi lebih penting dari pada sebelumnya, mengingat persaingan yang semakin
ketat dan perubahan yang cepat dalam lingkungan bisnis. Namun, banyak pemilik bisnis kecil dan
menengah mungkin kurang memahami cara meningkatkan profitabilitas dan fakto faktor yang
mempengaruhinya. Dalam konteks ini, teknologi telah memainkan peran kunci dalam memberikan
akses yang lebih mudah dan terjangkau dalam membantu pengelolaan keuangan [7]. Aplikasi profit
adalah salah satu contoh bagaimana teknologi dapat membantu pemilik bisnis. Dimana penting
untuk memilih aplikasi profit yang sesuai dengan kebutuhan bisnis, mengingat berbagai jenis bisnis
memiliki kebutuhan dan prioritas yang berbeda dengan bantuan teknologi ini, pemilik bisnis dapat
memahami dan mengatur keuangan mereka dengan lebih efektif, yang pada gilirannya bisa
membantu dalam meningkatkan profitabilitas bisnis mereka [3], pemakaian aplikasi profit bisa
membawa banyak manfaat bagi pembisnis dalam mengatur keuangan dan menumbuhkan
keuntungan dalam bisnis. Beberapa manfaat menggunakan aplikasi profit untuk bisnis antara lain
menumbuhkan efisiensi pengelolaan keuangan, menyederhanakan pelacakan kinerja keuangan,
menambah akurasi perhitungan laba, menambah transparansi keuangan, dan mempersingkat proses
informasi keuangan [9]. menggunakan aplikasi profit bisa membawa banyak manfaat bagi bisnis
dalam pengaturan keuangan dan menambah keuntungan bisnis. Sehingga begitu banyak bisnis yang
memakai aplikasi profit selaku alat untuk mengatur keuangan mereka dan membentuk keputusan
bisnis yang lebih baik [10].

Berdasar pada analisis penerapan pendapatan yang dilaksanakan pada Toko Sumber
Alfaria Trijaya, masih banyak hal yang perlu perbaikan dan penambahan pada aplikasi ini. Hal ini
menyebabkan ketidak sesuaian hasil akhir laporan yang diharapkan. Berdasarkan analisa
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pengecekan yang dilakukan pada sistem, tampilan antarmuka masih banyak ruang kosong yang
jarang digunakan. Data yang dimasukan kedalam interface tdak dapat dihapus , sehingga seringkali
data perlu dimasukan kembali. Selain itu, perhitungan profit seringkali mengalami bug dalam
perubahan sistem karena cacat pada fungsi penting.

Beberapa penelitian terdahulu sudah membentuk berbagai aplikasi memaakai platfrom
dekstop untuk memenuhi kebutuhan analisis sebelumnya. Misalnya saja penelitian untuk
mengembangkan aplikasi pengelolaan menggunakan peralatan pada suatu jurusan pendidikan
teknik elektro lewat komputer dekstop [8]. Penelitian ini menciptakan sebuah aplikasi yang
mencapai tujuannya dalam hal fungsionalitas dan memfasilitasi pengelolaan pengumpulan data
pada perangkat yang ada [4]. Ada juga upaya penelitian untuk mengembangkan aplikasi berbasis
dekstop untuk mengelola data penjualan makanan. Aplikasi ini memudahkan pengelola dalam
mengontrol penjualan makanan pokok, dengan fitur — fitur yang konsisten dengan analisi yang
dilakukan oleh peneliti [5].

2. METODE PENELITIAN

Strategi yang dipakai dalam eksplorasi ini ialah pemrograman komputer dengan memakai
model waterfall, yaitu metodologi yang membuat pemrograman secara berurutan, dimana tiap
tahapan wajib diselesaikan terlebih dahulu sebelum menjalankan ke tahapan selanjutnya. Untuk
urutan yang ada pada model waterfall ialah melaksanakan analisi keperluan dan dilanjutkan dengan
tahap desain sistem, pengkodean, pengujian, dan terakhir pemeliharaan [6].

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

3.1. Hasil
Pada penelitian yang dilaksanakan mengenai sitem profit penjualan, Kepala Toko Sumber
Alfaria Trijaya, menemukan hasil berdasarkan observasi dan intervensi. Eksplorasi ini memahami
dampak dari peninjauan berkelanjutan terhadap kerangka manfaat transaksi, serta kerangka
manfaat transaksi yang diusulkan. Dalam perencanaan dan pembangunan aplikasi ini,
pengembangannya akan memanfaatkan bahasa pemrograman Java dan mengikuti teknik SDLC
(Framework Improvement Life Cycle) dengan model waterfall. Proses pengembangan aplikasi
dilaksanakan dengan tahapan sebagai berikut:
a. Analisis Kebutuhan
Hasil dari metode menghimpun data yang telah dilaksanakan ialah sebagai berikut:
1) Analisi kebutuhan user
Leader ialah user dalam aplikasi yang Anda buat yang mempunyai peran untuk
dimainkan. Tugas leader di sini ialah mengubah manfaat transaksi berdasarkan informasi
transaksi yang dilakukan. Informasi bisnis kemudian digabungkan dengan informasi
kasus guna menemukan manfaat yang didapat toko.
2) Analisis kebutuhan aplikasi
Tinjauan ini diselesaikan guna memahami kebutuhan yang dicari oleh klien aplikasi
Keunggulan Bisnis. Pimpin penilaian terhadap kebutuhan utilitarian karena ingin
mendapat pemahaman yang lebih jelas terkait jenis persyaratan yang diharapkan klien
dalam menerapkan manfaat kesepakatan. Dari hasil wawancara yang dilaksanakan sesuai
dengan analisis keperluan pengguna, dijumpai bebrapa keperluan bagi pengguna pada
aplikasi profit penjualan seperti berikut:
a) Memudahkan dalam perhitungan profit penjualan memakai aplikasi berbasi dekstop.
b) Memudahkan dalam membentuk laporan penjualan yang bisa dikategorikan
berdasarkan sales,margin dan voucer,Desain Sistem.

b. Desain Sistem
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Dalam menyusun desain ini memakai pemodelan UML diantaranya ialah : use case
diagram, activity diagram, sequence diagram, state diagram. Pada desain database memakai class
diagram.

a) Use case diagram

Sistem Profit Penjualan

Memasukan data
sales retail

Memasukan data
sales voucer

menambahkan data
target

emasukan data
‘ee base income

Memasukan data
gross profit

Memasukan data
labour cost

Memasukan data
opex

emasukan data
listrik (PLN)

kepala toko -
emasukan data Air

PAM + air minum

Melihat data margin emasukan data

Telepon

{

Gambar 1. Use Case Diagram sistem profit penjualan

Use case diagram yang terlihat pada Gambar 1 ialah skema umum yang
dipakai untuk menyusun sistem yang akan ditingkatkan pada penelitian ini. Penjelasan
untuk setiap use case akan dipaparkan dalam skenario use case berikutnya.

b) Class Diagram
Class diagram pada Gambar 2. ialah struktur dari database sistem yang akan dibentuk.
Diawali dari database user yang dibutuhkan guna masuk kedalam sistem dan database, sales retail
dan voucer guna menyokong penginputan yang akan dimasukkkan kedalam database penjualan.

User Target Voucer
- #id #
#1id_user + retail + lfgl
+Vviucer +arget
+ Username +abour + actual
+istrik
+ password +air <
+felepon €
+select ) +03ji
+insert {} +ee Retail
+net
#id
+1gl
+target
+actual
+ pencapaian

Gambar 2. Class Diagram Database
c) Activity Diagram
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Diperlukan suatu diagram yang bisa memvisualisasikan alur interaksi kasus-kasus pada use
case diagram agar dapat mengkaji alur interaksi pengguna dengan sistem. Berikut ilustrasi interaksi
pengguna dengan sistem seperti digambarkan pada diagram aktivitas.

Memasukan Data Sales Retail

Kepala Toko Sistem

®
!

Menampilkan
halaman data sales
retail

membuka data
sales retail

Masukan data

lengkap

kurang [lengkap

pesan "Data kurang
lengkap

Simpan ke database

/ \‘\
1

Gambar 3. Activity diagram menambahkan data sales retail

Pada Gambar 4 dijelaskan alur kerja dari sistem pada saat melakukan penambahan data
target. Dimana kepal toko akan memasukan data pada tampilan pengguna dan akan diolah oleh
sistem untuk dimasukan kedalam database.

Memasukan Data target

Kepala Toko Sistem

membuka data Menampilkan
target halaman data target
Masukan data

Gambar 4. Activity Diagram Menambahkan Data Target

d) Sequence Diagram
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Sequence Diagram ialah suatu gambaran suatu integrasi antar objek disekitar sitem. Pada

Gambar 5 merupakan gambaran integrasi yang terjadi pada saat melakukan penambahan data
sales

Data sales retail

Admin : interface Databse

menampilkan data sales |

menampilkan halaman data D.

> proses data(]

U klik menu data sales retail()

sales retail()

I:I mengisi data sales() menambahkan ke database()

d

data berhasil ditambahkan(}

Gambar 5. Sequence Diagram data Sales

e) State Diagram
State diagram ialah cara berperilaku suatu kerangka kerja ketika dipakai oleh kliennya.
Dengan menggambarkan cara kerja kerangka kerja dengan garis besar, bermaksud
memperjelas apa yang terjadi ketika kerangka tersebut dipakai. Pada gambar 6 melihatkan
gambaran yang dilakukan oleh sistem pada saat pengguna memasukan data sales yang baru.

Target <—— Minta data yang baru

Masukan data Target

!

Validasi Sudah ada

invalid o
L

Validasi data yang dimasukan Konfirmasi

vafd

Database

Data berhasil disimpan

Gambar 6. State Diagram Data Sales
c. Pengkodean
Pada tahap pengkodean, penulis membentuk suatu sitem memakai bahasa pemograman
java lewat aplikasi Netbeans. Dengan begitu, sistem yang disusun bisa berjalan pada format aplikasi

desktop. Serta memakai database MySQL Workbench 8.0 guna menngamankan data yang
dikerjakan oleh sistem yang dibentuk.

1. Halaman login
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Didalam Gambar 7 terdapat ruang kosong yang disediakan untuk mengisi
username dan password pengguna, serta terdapat sebuah tombol yang digunakan untuk
mengakses halaman dashboard setelah proses login.

IKT (Toko)

eseovose

Gambar 7. Halaman Login.
2. Halaman Dashboard
Pada Gambar 8 ialah tampilkan utama dari sistem yang berisikan menu-menu yang

sudah dibuat pada tahapan desain sistem.

P Ik c»)

ReTtail

Wounmcher

T arget

Data Miargin

0k o

Gambar 8. Halaman Dashboard

3. Halaman Data Sales Retail
Pada Gambar 9 pengguna bisa melihat data sales retail yang sudah dimasukkan ke

dalam sistem.
IKT (Toko)

& e Retail Harian
B vouenar I
ﬁ Target

e Data Margin

Tanggal 05 December 2023 |3 Actual

Tanggal Target Actual Pencapaian

|11429908
[11429908
[114290

lo1.37%
11061%

 ——

[11429508
[1129008

Gambar 9. Halaman Data Sales
4. Halaman data voucer
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Pada Gambar 10 pengguna bisa melihat data voucer yang sudah ditambahkan ke
dalam sistem.

Rotat - N
B Retail Harian
3 vouerer
December 2023
E Target Tanggal Target Actual Pencapaian
20231020 429908 360653 119.08% -
20231021 1229908 14410892 126.08%
© ouarn (20231022 1429908 10780023 %%
20231023 [11429908 10252231 78%
20231026 1429908 jo915078 75%
20231025 11229908 10043992 787%
(20231026 11229908 12830365 [11225%
[2023-1027 [11229%08 13144236 [115%
20231028 [11429%08 15953833 13958%
20231029 [11429908 11055393 2%
20231030 [11429908 12337821 [107 94%
2023-10:31 1229908 11807228 [1033% -

Gambar 10. Halaman Data Sales

5. Halaman data Target
Pada Gambar 11 pengguna bisa melihat data Target yang sudah ditambahkan ke
dalam sistem.

e Target dan Pencapatan KT
(3 e i
Gross Profit

nesta) s o

Gambar 11. Halaman Data target dan Pencapaian.

6. Halaman Data Margin/profit.
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IKT (Toko)

Data Profit

°ezve

Gambar 12. Halaman Data Margin atau Profit.

Pada Gambar 12pengguna bisa melihat laporan data profit terhadap data yang telah

ditambah ke dalam sistem. Terdapat tiga jenis laporan yang buat diantaranya berdasarkan
sales,voucer dan target pencapaian yang terletak pada combo box. Dan laporan akan muncul
dalam bentuk pdf.

4 KESIMPULAN

Berdasar pada penelitian yang sudah dilaksanakan dalam pengembangan sistem profit penjualan
toko selaku pendukung pengelolaan data profit, jadi bisa disimpulkan seperti berikut:

L.

Dengan ditambahkannya fitur sales retail dan voucer yang dapat dihapus terlebih dahulu
pada saat sebelum dimasukkan database dan bisa mempermudah admin dalam mengatur
data penjualan tersebut.

Perancangan sistem dengan memakai metode waterfall bisa dibilang cepat selesai sebab
setiap proses wajib telah selesai terlebih dahulu jika ingin menjalankan ke tahapan
selanjutnya. Perancangan memakai bahasa Java bisa digunakan dengan baik dan
menciptakan suatu aplikasi berbasis desktop.

Dari hasil perbandingan yang sudah dilakukan didapatkan perbedaan yang begitu jauh dari
sebelum memakai sistem dan sesudah memakai sistem. Hal tersebut dapat berpengaruh
besar terhadap efektivitas pengelolaan data yang dilakukan.

Dengan mempertimbangkan kesimpulan diatas, maka dapat diberikan saran untuk pengembangan
dalam sistem ini. Saran dari penulis yaitu menambahkan fitur upload data yang didapat dan
langsung diolah oleh sistem tanpa harus dimasukkan oleh pengguna.
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