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Abstrak

Tempat wisata alam merupakan sebuah objek menarik bagi semua orang, pemandangan yang
indah dan alami menjadi daya Tarik tersendiri agar orang-orang mau berkunjung ke tempat tersebut.
Salah satunya adalah objek wisata Kampoeng Ciherang yang berada di Tanjungsari-Sumedang. Namun
saat ini kurangnya media informasi untuk memperkenalkan wisata tersebut. Oleh sebab itu perlu adanya
perkembangan teknologi informasi yaitu dengan dibuatkannya aplikasi pemandu wisata berbasis web
untuk membantu masyarakat agar lebih mengetahui tentang objek wisata Kampoeng Ciherang. Agar
meningkatkan kualitas aplikasi dan kepuasan wisatawan, pengembangan sistem menggunakan
framework Laravel, tampilan desain menggunakan framework bootstrap, dan database MySQL
digunakan untuk membangun aplikasi berbasis web ini. Studi ini menghasilkan aplikasi pemandu wisata
Kampoeng Ciherang yang akan memudahkan orang untuk mendapatkan informasi dan meningkatkan
kepuasan mereka saat mengunjungi Kampoeng Ciherang.
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Abstarct

Natural attractions are an attractive object for everyone, beautiful and natural scenery is the
main attraction so that people want to visit these places. One of them is the Kampoeng Ciherang tourist
attraction located in Tanjungsari-Sumedang. But at this time the lack of media information to introduce
the tour. Therefore, it is necessary to develop information technology, namely by making a web-based
tour guide application to help the public know more about the Kampoeng Ciherang tourist attraction.
Making this web-based application was built using the Laravel framework as a development system,
the Bootstrap framework as a display design and MySQL as a database in order to further improve the
quality of an application and tourist satisfaction. The result of this research is the Kampoeng Ciherang
tourist guide application which will make it easier to get information and satisfaction when traveling
in Kampoeng Ciherang.
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1. PENDAHULUAN

Perjalanan wisata tidak lengkap tanpa bantuan seorang pemandu wisata. Pemandu wisata
memberikan informasi, bimbingan, penjelasan, dan petunjuk tentang objek wisata serta membantu
wisatawan dalam hal apa pun yang mereka butuhkan. Dengan pengertian ini, jelas betapa pentingnya
pemandu wisata dalam melakukan aktivitas perjalanan wisata[l1]. Berwisata adalah kegiatan
mengunjungi lokasi tertentu untuk menghabiskan waktu luang atau mengalihkan perhatian dari aktivitas
sehari-hari dengan tujuan untuk menenangkan pikiran dan hati[2].

Saat ini, teknologi informasi sangat penting dan dibutuhkan dalam kehidupan manusia.
Perkembangan teknologi saat ini sedang berkembang dengan begitu cepat seiring dengan semakin
kompleksnya kebutuhan manusia akan informasi yang cepat, mudah, dan efisien. Kemajuan ini sangat
dibutuhkan dalam berbagai hal, salah satunya adalah untuk memudahkan mencari informasi tentang
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wisata Kampoeng Ciherang[3]. Teknologi informasi adalah cara ilmu pengetahuan yang
digunakan untuk memecahkan masalah secara sistematis dan efektif[4].

Kampoeng Ciherang merupakan salah satu tempat wisata alam yang populer di Sumedang.
Selain keindahan pemandangan alamnya, banyaknya wahana wisata menjadi salah satu daya tarik
wisatawan untuk berkunjung ke tempat tersebut. Namun kurangnya informasi seperti tempat lokasi,
rute petunjuk arah, dan kurangnya panduan wisata sering kali menjadi penghambat bagi wisatawan
untuk berkunjung. Di antara banyak lokasi wisata di Kabupaten Sumedang, beberapa memiliki potensi
yang luar biasa, tetapi karena kurangnya layanan informasi, wisatawan belum tertarik untuk
mengunjunginyal[5].

Solusi untuk mempermudah akses data diperlukan karena masalah tersebut. Oleh karena itu,
penulis mencoba menyelesaikan masalah ini dengan membuat aplikasi pemandu wisata Kampoeng
Ciherang berbasis web dengan menggunakan framework Laravel dan Bootstrap. ini dimaksudkan untuk
membantu wisatawan mendapatkan informasi dan panduan tentang semua fasilitas yang ada di
Kampoeng Ciherang|[6].

Pemrograman web terdiri dari kata "pemrograman" dan "web." Pemrograman web dapat
didefinisikan sebagai proses pembuatan program atau aplikasi berbasis web dengan menggunakan
bahasa pemrograman tertentu. Bahasa pemrograman sendiri adalah bahasa yang digunakan untuk
memberikan instruksi kepada komputer untuk memproses data dan menampilkan informasi sesuai
dengan program[7]. Salah satu definisi dari "website" adalah sekumpulan halaman web yang terdiri dari
beberapa halaman yang masing-masing berisi informasi digital dalam bentuk teks, video, audio, dan
animasi lainnya yang disediakan melalui jalur internet. Web adalah aplikasi yang menyimpan dokumen
multimedia yang bekerja dengan protokol HTTP, yang dapat diakses melalui perangkat lunak yang
terhubung ke internet. Dengan kata lain, websife adalah halaman web yang dibuat oleh browser web
seperti Firefox, Chrome, dan Mozilla, sedangkan internet adalah jaringan yang digunakan untuk
mengirimkan konten dari website[8].

Laravel adalah framework PHP yang dirilis di bawah lisensi MIT dan dibangun dengan konsep
model view controller (MVC). Laravel adalah pengembangan websife berbasis MVP yang ditulis dalam
PHP dan dimaksudkan untuk meningkatkan kualitas perangkat lunak dengan mengurangi biaya
pengembangan awal dan pemeliharaan serta meningkatkan pengalaman bekerja dengan aplikasi dengan
sintaks yang ekspresif, jelas, dan menghemat waktu[9]. Salah satu framework CSS yang paling
populer, Bootstrap memungkinkan desain web menjadi responsif sehingga dapat dilihat dari
berbagai ukuran perangkat dengan tampilan yang menarik. Selain itu, karena tidak perlu
menulis banyak CSS (bahkan tidak perlu jika memerlukan pengaturan desain yang berbeda
dengan Bootstrap), pengaturan desain menjadi lebih cepat. Hampir semua browser desktop dan
mobile mendukung Bootstrap[10].

2. METODE PENELITIAN

Pada penelitian ini dilakuan di tempat wisata Kampoeng Ciherang yang berada di
Desa Cijambu, Kec. Tanjungsari, Kabupaten Sumedang, Jawa Barat. Waktu penelitian ini dilakukan
pada bulan juli 2023.

2.1 Metode Pengumpulan Data
Teknik pengumpulan data yang dilakukan di dalam penelitian ini adalah:

1. Observasi
Observasi yang dilakukan yaitu mengamati secara langsung maupun tidak langsung, proses
pemandu wisata di tempat wisata Kampoeng Cherang.

2. Wawancara
Untuk mendapatkan data yang akurat, pengurus tempat wisata Kampoeng Ciherang diwawancarai
secara langsung. Materi wawancara memiliki hubungan langsung dengan subjek penelitian yang
akan dibahas., mengenai apa saja wahana yang terdapat di tempat wisata Kampoeng Ciherang,
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Sejarah terbangun nya tempat wisata Kampoeng Ciherang, dan siapa saja tokoh penting dalam
pembangunan nya.

3. Studi Literatur
Studi literatur merupakan metode mengumpulkan data dari buku, skripsi, jurnal, tesis, dan literatur
lainnya yang dapat membantu penelitian Anda.

2.2 Metode Agile

Gambar 1. Metode Agile

Metode Agile adalah sebuah metode pengembangan software dimana terdiri dari aturan-aturan
dan solusi yang sudah disepakati. Metode ini dilakukan dengan sistem kaloborasi antara pengembang
software secara terstruktur. Metode agile sangat cocok untuk pembuatan proyek aplikasi dalam jangka
pendek dikarenakan metode ini sangat mudah beradaptasi jika terjadi perubahan dalam pembangunan
suatu proyek aplikasi. Penelitian ini menggunakan metode Agile bertujuan untuk mempercepat dan
melengkapi setiap tahapan proses yang dilalui oleh peneliti dengan tetap menjaga kualitas dari sebuah
aplikasi dan kepuasan dari pengguna.

2.3 Analisa Sistem
Sistem yang dibuat dalam pembangunan aplikasi ini menggunakan basis data Mysql, di dalam
data Mysql terdapat kebutuhan sistem yang di inginkan oleh pengguna dimana data tersebut di dapatkan
dari hasil wawancara dan observasi, berikut adalah kebutuhan sistem itu sendiri:
1. Sistem mampu menampilkan semua data
Sistem mampu menampilkan detail data
Sistem mampu menambahkan data
Sistem mampu mengubah data
Sistem mampu menghapus data

nkh N

Tahapan ini merupakan suatu proses yang bisa dilakukan oleh sistem aplikasi. Dalam
perancangan aplikasi ini menggunakan permodelan unified modeling language (UML). Diagram yang
akan dirancang adalah use case diagram dan activity diagram.

A. Use Case Diagram

Use Case Diagram pada penelitian ini adalah gambaran relasi dari setiap aktor dengan sistem

yang telah dirancang. Berikut gambaran dari Use Case Digram:
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System J

<include>>

<"C|U\19>>
AR .

<<mclude>,;

=
mengubah data
H wahana

menghapus data
wahana

melihat semua data
wahana melihat detail menambahkan
wahana gambar

Gambar 2. Use Case Diagram Aplikasi

User

2.4 Desain

1. Login

A Web Page

O @ x G { https://kampoeng-ciherang.com/login | @

Please Login

l Email j

I Password I

(4

Gambar 3. Sketsa Halaman Login

Untuk masuk ke sistem yang telah dibuat, halaman login memungkinkan pengguna
memasukkan email dan password yang telah mereka daftarkan di database. Pesan kesalahan akan
dikirim jika terjadi kesalahan data.
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2. Halaman Utama Aplikasi

A Web Page
o Q x Q { https://kampoeng-ciherang.com/home ) @
Kampong Ciherang Home  About Gallery Contact Admin

D —

Hero section

/\

Content

v

Gambar 4. Sketsa Halaman Utama Aplikasi

Halaman ini bertujuan untuk menampilkan halaman utama seperti navbar, dan semua content
yang terdapat di dalam aplikasi. Ketika user berhasil masuk ke dalam sistem aplikasi maka halaman ini
akan menampilkan semua wahana yang terdapat di tempat wisata kampoeng ciherang, dan informasi
tentang wisata kampoeng ciherang.

3.Halaman Dashboard Admin

A Web Page

O Q x Q (https://kampoeng—ciherang.com/odmin-doshboard ' @

Admin no \ title ‘deskripsi ‘{ action\
Home

About

Wahana Content

Gallery

Contact

Gambar 5. Sketsa Halaman Dashboard Admin

Halaman ini bertujuan untuk admin dalam mengelola aplikasi, seperti mengubah profil
apliikasi, menambah data wahana, mengubah data wahana, menghapus data wahana, menambahkan

gambar, dan menghapus gambar.
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3. HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN
3.1 Tampilan Aplikasi
1. Halaman Utama

Ciherang

wahana

FE— ®
Gambar 6. Halaman Utama Aplikasi
Halaman utama pada aplikasi ini adalah halaman dimana user/pengguna mengakses semua
informasi yang sudah di tampilkan di dalam aplikasi seperti, wahana, galerry foto, dan contact. Dalam

halaman ini diharapkan dapat mengenalkan lebih jauh tentang wisata kampung ciherang kepada
user/pengguna.

2. Halaman Detail Wahana

Kampoeng

Kolam Berenang

Gambar 7. Halaman Detail Wahana
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Setelah melihat halaman utama wuser/pengguna bisa melihat detail wahana yang telah
ditampilkan di dalam halaman utama. Pada halaman ini user/pengguna dapat melihat detail dari wahana
beserta semua foto yang berhubungan dengan wahana tersebut.

3. Halaman Login
Kampoeng Home About Wahana galerry Contact Login

Please Login
Email address

Password

Belum punya akun? Daftar sekarang

Gambar 8. Halaman Login Admin
Pada halaman ini admin diharuskan Login terlebih dahulu untuk bisa mengakses halaman
admin dashboard dengan memasukkan alamat email dan password yang telah di daftarkan sebelumnya.

4. Halaman Register

Kompoeng Home About Wahana galerry Contact 3 Login

Daftar Akun
Nama
Email address
Password

Sudah punya akun? Logi

Gambar 9. Halaman Register Admin

Halaman ini bertujuan untuk membuat atau mendaftarkan akun admin dengan mengisi kan form
yang telah di sediakan seperti username, email, dan password.
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5. Halaman Dashboard Admin

@Admin

& Tentang Kampoeng Ciherang
} Home

QWahana [# Tentang

Lorem ipsum, dolor sit amet consectetur adipisicing elit. Dignissimos eaque corrupti sint alias, quae facere nobis, hic provident ipsam nostrum nemo,
e illo numquam nam? Modi, harum a maxime quas facilis corrupti eligendi aperiam itaque cupiditate, vitae deleniti maiores beatae sunt dolorem animi
exercitationem odit illum delectus tempora dolorum, magni minima! Ut molestias, placeat, dolore at accusamus labore ipsum exercitationem, nam

fuga eligendi vero corporis alias aliquid. Modi natus ipsam laudantium mollitia vero recusandae maiores veritatis in cupiditate voluptatum nemo eos

«|Return Home odio, quos repellat temporibus hic consequatur iure quis ut culpa magnam quod. Eos odit impedit quisquam dolores laboriosam ad

73 Tiket Masuk ¥ Hari Buka (© Jam Buka
Rp30.000 Setiap Hari 08.00 - 17.00 wib

Gl Sampul O No Whatsapp 52 Email
1690126437_gambar2.jpg 085597618050 kampoengciherang@gmail.com

Gambar 10. Halaman Dashboard Admin

Setelah berhasil login admin, maka halaman dashboard admin ini bisa di akses. Halaman ini
berisikan profil utama yang terdapat pada aplikasi, seperti keterangan informasi mengenai wisata
kampoeng ciherang, harga tiket, hari buka, jam buka, contact, dan gambar sampul pada halaman utama.
Selanjutnya admin bisa mengubah informasi tersebut dengan menekan tombol edit. Jika ada data yang
dirubah maka informasi di halaman utama pun ikut berubah.

6. Halaman Admin Dashboard Wahana

&lAdmin (3 Wahana

Y Home [ Tambah Wahana

Q@ Wahana No Title image Action
1 Paparahuan ® Detail ] I
@ Images
2 Air Terjun M |
«| Return Home o
3 Sepeda Gantung n |
4 Spot Foto |
5 Kolam Berenang [ @ Hapus ]

Gambar 11. Halaman Admin Dashboard Wahana

Pada halaman ini terdapat daftar semua wahana yang ada di wisata kampoeng ciherang. Admin
dapat melakukan aksi yang seperti yang tedapat pada tampilan seperti lihat detail, edit, dan hapus
wahana. Jika admin menghapus salah satu wahana maka semua gambar yang berhubungan dengan
wahana tersebut akan ikut terhapus. Admin juga bisa menambah wahana dengan menekan tombol
tambah wahana.

ISSN: 2807-3940 132



E-PROSIDING TEKNIK INFORMATIKA Vol. 5, No. 1, Juni 2024

7. Halaman Admin Tambah Wahana

@Admin Tambah Wahana

Nama Wahana
¢} Home

(QyWahana
sampul

&d Images

Pilih File  Tidak ada file yang dipilin

Image
«| Return Home
pilih File  Tidak ada file yang dipilih

Keterangan

Kembali

Gambar 12. Halaman Admin Tambah Wahana

Pada halaman ini admin bisa menambah wahana baru dengan mengisikan form yang sudah
disediakan. Admin juga bisa menambah satu atau lebih gambar, data yang telah dimasukan akan
ditampilkan di halaman utama aplikasi.

8. Halaman Admin Edit Wahana

EAdmin Edit Wahana

Nama Wahana
Y Home

Kolam Berenang
() Wahana
Ssampul

& Images
& Pilih File  Tidak ada file yang dipilih

Keterangan
| Return Home

Lorem ipsum dolor sit amet consectetur adipisicing elit
Incidunt molestias ea reprehenderit modi exercitationem,

quod iste iure veniam, vero non dolore guis nemo
adipisci perspiciatis eum officia. Similique magni eaque
voluptatem minima dolor expedita, culpa sunt omnis
consequuntur et animi quam adipisci maxime architecto.
Omnis quis reprehenderit sequi quae consequatur <
- i~ 7

rrimnanda Car ilna madi s b sy cammadi

E Kembali

Gambar 13. Halaman Admin Edit Wahana

Pada halaman ini admin dapat melakukan perubahan data wahana, data sebelumnya masih terisi
di dalam form, jika admin merubah data tersebut lalu menekan tombol edit maka data akan berubah,
dan data yang baru akan ditampilkan di halaman utama aplikasi.
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9. Halaman Admin Dashboard Image

®Admin Gd Photos

Paparahuan

Gambar 14. Halaman Admin Dashboard Image

Pada halaman ini admin dapat menambah foto dan menghapus foto. Admin hanya cukup
menekan tombol hapus maka foto tersebut berhasil tehapus.

10. Halaman Admin Tambah Gambar

@Admin Tambah Photo

Kategory Wahana
{3 Home

Paparahuan v
(3 Wahana
Image

& Images §
pilih File  Tidak ada file yang dipilih

«| Return Home

Gambar 15. Halaman Admin Tambah Gambar

Pada halaman ini admin dapat menambah satu atau lebih foto sesuai kategori wahana yang telah
dipilih. Foto yang telah ditambahkan akan ditampilkan di halaman utama aplikasi.

ISSN: 2807-3940 134



E-PROSIDING TEKNIK INFORMATIKA Vol. 5, No. 1, Juni 2024

3.2 Hasil Aplikasi

a. Input

Proses input pada aplikasi web wisata kampoeng ciherang ini hanya dapat dilakukan oleh

admin, setelah melakukan Login terlebih dahulu. Berikut proses input yang dilakukan dalam aplikasi

mi:

1. Menambah data wahana
2. Menambah foto sesuai kategori wahana
b. Proses

Pada aplikasi ini terdapat beberapa proses diantaranya:

1. Proses autentikasi admin pada saat melakukan login
2. Proses menambah daftar wahana
3. Proses menambah foto sesuai kategori wahana
4. Proses merubah data informasi
5. Proses merubah data wahana
6. Proses menghapus wahana
7. Proses menghapus foto
c. Output

Proses output dalam aplikasi ini adalah menampilkan semua data pada halaman utama aplikasi.

Ketika admin menambah data baru, maka data tersebut akan ditampilkan pada halaman utama aplikasi.

4. KESIMPULAN

Dari hasil penelitian dan perancangan sistem aplikasi yang telah di buat, maka dapat diperoleh

sebuah kesimpulan sebagai berikut:

1.

[1]
(2]

[3]
[4]

[5]
[6]

Penulis memilih framework laravel sebagai back-end dan framework bootstrap sebagai front-end
dalam pembuatan aplikasi ini, agar dalam perancangannya sesuai dengan apa yang di inginkan.
Dan dengan permasalahan yang ada penulis berhasil membuat sebuah aplikasi sistem informasi
wisata kampoeng ciherang berbasis web.

Dengan adanya aplikasi ini wisatawan dapat dengan mudah mendapatkan informasi dengan lebih
lengkap hanya dengan mengakses aplikasi website ini. Wisatawan dapat mengakses website
kapanpun dan dimanapun.

Dengan adanya aplikasi ini diharapkan dapat meningkatkan kemajuan teknologi khususnya dalam
sektor pariwisata. Tempat wisata dapat diperkenalkan lebih jauh kepada masyarakat khususnya
untuk tempat wisata kampoeng ciherang.
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