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Abstrak 

 
Asrama adalah suatu tempat yang dimana ditujukan untuk suatu kelompok, umumnya 

diperuntukan bagi mahasiswa atau siswa perantau yang melanjutkan Pendidikan dikota. 
Montolutusan mahasiswa banggai laut (MMBL) adalah suatu kelompok organisasi paguyuban 

yang terbentuk dari beberapa mahasiswa yang berasal dari banggai laut yang melanjutkan studi 

diperguruan tinggi di kota bandung dan memiliki asrama yang berada di kota bandung yang 

disediakan dari pemda daerah banggai laut ditujukan bagi mahasiswa banggai laut yang 
melanjutkan Pendidikan dijenjang perguruan tinggi (UNIVERSITAS). Asrama mahasiswa 

banggai laut merupakan tempat tinggal mahasiswa banggai laut  yang berkuliah di kota bandung 

bagi yang belum mendapati tempat tinggal. Tujuan dari penilitian ini adalah untuk membangun 
suatu rancangan sistem informasi pengolahan data pada asrama mahasiswa banggai laut 

berbasis website untuk membantu penngurus asrama dalam mengelola data anggota asrama dan 

memberikan informasi agar dapat membantu mengenalkan asrama banggai laut. Metode yang 

digunakan untuk pengembangan pada pembuatan website ini menggunakan metode waterfall. 
Sistem ini di bangun berbasis website dengan menggunakan PHP dan MYSQL, dengan Sublime 

Text. Pengujian dilakukan saat website dijalankan. Hasil penilitian menunjukan bahwa website 

yang dibuat sangat membantu dan sangat bermanfaat bagi penggurus asrama banggai laut dalam 
mengenalkan asrama, memberikan informasi asrama dan menegelola data anggota asrama. 

Kata kunci---Asrama banggai laut, Waterfall, Mysql, Php, Sublime Text. 

. 

Abstract 

 
 Dormitory is a place which is intended for a group, generally intended for students or 

overseas students who continue their education in the city. The Montolutusan Students of 

Banggai Laut (MMBL) are a group of community organizations formed from several students 

from Banggai Laut who continue their studies in higher education in the city of Bandung and 
have a dormitory located in the city of Bandung provided by the local government of the area of 

Benggai Laut intended for students of Proud Laut. who continue their education at the 

university level (university). The proud sea student dormitory is the residence of the proud sea 
student who studies in Bandung for those who have not found a place to live. The purpose of 

this research is to build a data processing information system design at the website-based 

Banggai Laut student dormitory to assist the dormitory administrator in managing the 
dormitory member data and provide information in order to help introduce the Banggai Laut 

dormitory. The method used for development in making this website uses the waterfall method. 

This system is built based on a website using PHP and MYSQL, with Sublime Text. Testing is 

done when the website is run. The results of the research show that the website created is very 
helpful and very useful for the Banggai Laut dormitory administrators in introducing 

dormitories, providing dormitory information and managing hostel member data. 

Keywords: Banggai Laut Dormitory, Waterfall, Mysql, Php, Sublime Text. 
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1. PENDAHULUAN 

 

Asrama merupakan salah satu kebutuhan penting dalam kehidupan bagi seorang pelajar 
yang jauh dari daerahnya. Penyedian asrama dapat mempermudah bagi seorang pelajar untuk 

mendapatkan tempat tinggal, apalagi pelajar yang jauh dari daerah aslanya. Informasi yang 

didapatkan masih melalui sosial media  yang dimana informasi yang diberikan masih belum 

cukup dalam memberikan informasi  tentang asrama kalau hanya melalui media sosial atau grup 
chat [1]. Teknologi informasi adalah sistem yang dapat memberikan informasi yang bermanfaat 

bagi pengguna sosial media untuk mendapatkan informasi.  rancangan sebuah sistem informasi 

dalam asrama dapat memudahkan bagi pelajar yang dari luar daerah untuk mendapatkan 
informasi  [2] . 

 Permasalahan yang di temukan disni adalah belum adanya sebuah sistem informasi 

tentang asrama, untuk itu dibutuhkan sebuah website yang dapat memberikan informasi yang 
dibutuhkan oleh pelajar yang berada jauh dari daerah asalnya [3]. Dengan adanya sebuah 

sistem informasi asrama ini diharapkan dapat membantu dalam memberikan informasi yang 

dibutuhkan dapat bermanfaat dan berguna bagi pelajar khususnya yang berasal dari daerah 

banggai laut [4]. Pengembangan sistem informasi dalam sebuah asrama dapat memberikan 
informasi yang efisien serta dapat mengelola data dalam manjemen asrama [5]. Dengan 

adanya sistem informasi asrama banggai laut ini, diharapkan para pelajar yang akan 

melanjutkan pendidikannya di Bandung dapat dengan mudah mengakses informasi yang 
dibutuhkan. 

 

2. METODE PENELITIAN 

2.1. Metode Waterfall 

Metode Waterfall merupakan pengembangan perangkat lunak yang digunakan dengan 
spesifikasi kebutuhan pengguna sehingga berlanjut melalui tahapan – tahapan yang sudah di 

rencanakan. Model waterfall  pertama kali diperkenalkan oleh Royce tahun 1970, tahapan yang 

ada dalam metode waterfall merupakan sebuah penurunan satu fase ke fase selanjutnya [6]. 
Obejek – objek yang saling berinteraksi serta hubungan bias antar objek yang dirancang untuk 

mencapai satu tujuan [7].  

Dalam penulisan ini kenapa memilih motode waterfall karena metode waterfall ini 

memiliki kelebihan yaitu cara pengaplikasiannya yang sangat mudah. 
  

 

Gambar 1. Metode waterfall  
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2.2.  Analys 

Dalam tahapan pengembangan sistem informasi, peneliti akan mencari teori – teori yang 

relevan terhadap permasalahan yang didapatkan [8]. Requirement merupakan tahap 

pengembangan yang dibutuhkan dalam memahami suatu sistem perangkat lunak pada bagian – 
bagian analisa yang terdiri 

atas fungsi dalam dalam objek gambaran system sehingga dapat menamplkan suatu fitur apa 

saja yang ada dalam informasi asrama. 

 Pada tahapan ini merupakan tahap pengujian sangat penting karena pada tahap ini  
berfokus pada hasil pengujian sistem yang dibuat dan untuk memastikan bahwa program yang 
dibuat telah aman dan tidak ada lagi kesalahan. 

2.3. Metode pengumpulan data 

Berikut adalah motode-metode pengumpulan data dalam proses pembuatan program 
penulis dalam mengumpulkan data yang dibutuhkan dalam penelitian ini. 

a.  Observasi 

 Observasi yang dilakukan penulis pada tahap ini adalah dengan cara mengamati secara 
langsung di asrama banggai laut yang berada di bandung. 

b. Wawancara 

   Pada tahap ini yang dilakukan penulis adalah wawancara kepada ketua organisasi 

sekaligus ketua asrama banggai laut, tujuan dilakukan wawancara adalah untuk pengumpulan 
data yang didapat mengenai asrama banggai laut lebih banyak. 

c. Studi literatur 

Penelitian ini dilakukan dengan menggunakan metode studi leteratur, gunanya adalah 

mencari referensi berupa jurnal-jurnal dari peneliti sebelumnya dengan topik yang berhubungan 
dengan topik yang dilakukan. 

d. Coding 

Pada tahapan ini menentukan bahasa pemograman yang akan digunakan dan menentukan 
sistem yang dibuat apakah berbasis android atau berbasis website dalam bahasa pemograman 

yang digunakan penulis adalah sublime text karena dalam membuat coding atau bahasa 

pemograman sublime text dapat membantu atau mempermudah penulis dalam membuat coding 
pemograman yang akan dibuat. 

 

2.4. UML 

UML (Unifed Modeling language) adalah salah satu standar bahasa visual yang banyak 
digunakan dalam membangun digram dalam pemograman berorientasi objek. UML adakah 

kebutuhan pemodelan visual untuk menspesifikasi dalam bentuk gambar, membangun, dan 

dokumentasi dari perangkat lunak [9]. 
 

2.5. Entity Relationship Diagram (ERD) 

Entity Relationship Diagram adalah sistem yang dibuat pada awal bagian susunan data 

utama dalam bentuk diagram pembuatan sistem ERD berperan penting dalam pembuatan sistem 
dikarenakan mempermudah dan menganalisa data yang ada dan pembuatan sistem atau objek 

dalam bentuk diagram lebih cepat dan dan mudah, ERD juga mempunyai peran penting dalam 

sebuah sistem dikarenakan ERD dapat memberikan relasi pada entitas yang dapat berhubungan 
dengan entitas yang lain [10].  
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2.6. Bahasa Pemograman Java 

 Java adalah bahasa pemograman yang dapat digunakan dalam kombinasi antara perangkat 

lunak dan perangkat keras kombinasi tersebut dapat menjalankan sebuah sistem pada aplikasi 

android dimana sistem program dapat berjalan, contoh:Microsoft Windows, Linux, Solaris OS 
dan Mac OS  [11] 

2.7. Xampp 

Xampp adalah perangkat yang mendukung banyak sistem operasi dalam menjalankan 

program fungsinya adalah server yang dapat berdiri sendiri (localcost) dan terdapat program 

Apache HTTP server MYSQL dan database dan dapat digunakan dengan mudah secara dapat 
menampilkan atau melayani tampilan web yang dinamis [12] . 

2.8.  PHP MyAdmin 

 Php myadmin adalah adalah suatu pengelola database server MySQL atau sebagai root 

(pemilik server) atau bisa juga sebagai server biasa, banyak kegunaan yang bisa digunakan juga 

misalnya membuat database baru, mengelola database, dan melakukan perintah-perintah 
database secara lengkap [13]. 

2.9. Website 

Website merupakan suatu sistem atau sarana untuk mengenalkan suatu produk atau usaha 

lebih detail dalam berbentuk website dan barang atau produk yang akan dikenalkan lebih 

terperinci dikarenakan informasi yang diberikan dalam website lebih akurat dan promosi yang 
dilakukan tidak mengenal batas waktu, dan jangkauan juga tidak terbatas bisa sampai seluruh 

dunia, dan untuk tampilan produk pastinya menarik banyak orang dan semakin bagus sehingga 

meningkatkan bisnis lebih maju [14]. 

 
3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

3.1. Tampilan Website 

A. Halaman Login User 

Halaman login berfungsi untuk login ke halaman utama website, pada halama menu ini 

item yang bisa masuk login user. 
 

 
Gambar 2. Tampilan Menu Login User 
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3.2. Halaman Menu User 

Pada halaman menu ini pengguna dapat masuk di halaman informasi asrama untuk 

melihat informasi apa saja yang ada dalam website dan fitur apa yang ada didalamnya. Halaman 

menu dapat dilihat dibawah ini : 

 

1. Menu HOME 

Pada menu ini memberikan informasi mengenai organisasi Montolutusan Mahasiswa 

Banggai Laut (MMBL). 

 
Gambar 3.  HOME 

 

2. Menu Kontak 

Pada menu berfungsi ketika calon penghuni mau bergabung di asrama banggai laut calon 

penghuni bisa menghubungi nomor yang telah tersedia dalam website asrama banggai laut. 
 

 
Gambar 4. Tampilan Menu Kontak 
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3.2.1. Menu Login Admin 

Selain user ada juga halaman login buat admin, disini admin dapat mengatur data 

penghuni asrama. 

 
1. Halaman Menu Login 

 Proses pengisian username dan password pada Halaman menu login admin. 

Dimana untuk masuk ke halaman website admin dan user harus melakukan proses pengisian 

data username dan password. 

 

 

Gambar 5.  Halaman Login Admin 

 

2. Halaman Dashboard Admin 

Pada tampilan ini ada beberapa menu pada dashboard. Menampilkan tampilan selamat 
datang kepada admin dan menampilkan beberapa menu yang ada. 

 
Gambar 6. Tampilan Dashboard Admin 
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3. Menu Detail Data 

pada menu ini saat di klik nanti akan memunculkan data siapa saja yang tinggal di dalam 
asrama banggai laut. 

 

 
Gambar 7. Tampilan Menu Detail Data 

 

 

4. Tambah Data 

Pada menu ini admin akan menambahkan data jika ada calon penghuni baru yang mau 

bergabung di asrama banggai laut. 

 

 
Gambar 8. Tammpilan Tambah Data 
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5. Menu Hapus Data 

Pada menu ini jika ada anggota asrama yang mau keluar dari asrama maka data anggota yang 
bersangkutan akan dihapus. 

 

 
Gambar 9. Menu Hapus Data 

3.3. Pengujian Sistem 

Pengujian yang dilakukan untuk mengidentifikasi kesesuaian sistem  yang dikembangkan 

sesuai dengan analisis dan rancangan sistem [15]. Pada tahap pengujian merupakan bagian hal 

penting yang tidak dapat dipisahkan dari pengembangan sistem, karena dengan melakukan 
pengujian sistem yang akan diimplementasikan, maka akan dapat diketahui apakah sistem yang 

dibuat telah sesuai dengan apa yang dibutuhkan. Agar kualitas yang dihasilkan dari sistem yang 

telah dibuat dapat terjamin hasilnya sebelum diimplimentasikan. Maka dari sistem pengujian ini 
kita akan mengetahui kesalahan-kesalahan apa saja yang menyebabkan tidak berjalannya sistem 

yang telah dibuat sesuai dengan keinginan dari perancangan tersebut. 

 

3.4. Hasil Pengujian  

3.4.1. Pengujian Terhadap Form Login Admin dan user anggota asrama 

 

Tabel 1. Pengujian Terhadap Form Log 1 

No 
Skenario 

Pengujian 
Tast Case 

Hasil 

Pengujian 

Hasil 

Pengujian 
Kesimpulan 

1 Login Admin 

Memasukan 

email dan 

Password lalu 

menekan 
tombol login 

Masuk ke 

halaman 

utama 

Sesuai 
Harapan 

Valid 

2 Login user 

Memasukan 

email dan 
Password lalu 

menekan 

tombol login 

Masuk ke 
halaman 

utama 

Sesuai 

Harapan 
Valid 
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3 

Login dengan 

memasukan 
password salah 

Memasukan 

email secara 

benar dan 
password 

salah 

Muncul 

pesan 

kesalahan 
pada input 

password 

Sesuai 

Harapan 
Valid 

4 

Login dengan 

memasukan 

email salah 

Memasukan 
user yang 

tidak terdaftar 

dan password 

yang terdaftar 

Muncul 
pesan 

kesalahan 

pada input 

user 

Sesuai 

Harapan 
Valid 

 

3.4.2. Menu pada admin 

Tabel 2. Pengujian Pada Admin 1 

No 
Skenario 

Pengujian 
Tast Case 

Hasil 

Pengujian 

Hasil 

Pengujian 
Kesimpulan 

1 
Memilih Menu 
Home 

Menekan menu 
home 

Menampilkan 

opsi kata 

sambutan 

Sesuai 
Harapan 

Valid 

2 
Memilih Menu 

Detail data 

Menekan menu 

tombol detail 
data 

Menampilkan 

daftar data 

penghuni 

asrama 

Sesuai 

Harapan 
Valid 

3 
Memilih Menu 
Tambah data 

Menekan menu 

tombol tambah 

data 

Muncul form 
tambah data 

Sesuai 
Harapan 

Valid 

4 
Memilih Menu 

Edit data 

Mengedit data 

anggota 

Menampilkan 
data yang telah 

di edit 

Sesuai 

Harapan 
Valid 

5 
Memilih  Menu 

Hapus data 

Menampilkan 

data anggota 

asrama 

Memilih salah 
satu data 

anggota yang 

dihapus 

Sesuai 

Harapan 
Valid 

6 
Memilih menu 

logout 

Keluar dari 
halaman 

dashboard 

admin / 
halaman utama 

admin 

Kembali ke 
halaman enu 

login 

Sesuai 

Harapan 
Valid 

 

3.4.3. Menu Pada User. 

 

Tabel 3. Pengujian Pada Menu User 

No 
Skenario 

Pengujian 
Tast Case 

Hasil 

Pengujian 

Hasil 

Pengujian 
Kesimpulan 

1 

Memilih Menu 
Biaya 

Menekan  form 
biaya 

Menampilkan 

informasi 
biaya asrama 

perbulan 

Sesuai 
Harapan 

Valid 

2 Memilih Menu  Menekan form Menampilkan Sesuai Valid 
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Kontak kontak daftar kontak 

yang bisa 

dihubungi 
calon anggota 

asrama 

banggai laut 

Harapan 

3 

Memilih Menu 

rapat  

Menekan form 

rapat 

Menampilkan 

informasi 

kegiatan rapat 

anggota 
asrama 

banggai laut 

Sesuai 

Harapan 
Valid 

4 
Memilih Menu 

Mubes 

Menekan form 

mubes 

Menampilkan 
informasi hasil 

mubes yang 

telah disetujui 

Sesuai 

Harapan 
Valid 

5 
Memilih  Menu 

Tentang 

Menekan form 

tentang 

Memunculkan 
beberapa 

daftar pilihan 

dan informasi  

Sesuai 

Harapan 
Valid 

6 

Memilih menu 
kegiatan 

Menekan form 
kegiatan 

Menampilkan 
informasi 

kegiatan 

asrama 
banggai laut 

Sesuai 
Harapan 

Valid 

 

 

 
4. KESIMPULAN 

 

4.1 Kesimpulan  
Dari hasil yang pembuatan tugas akhir ini dengan perancangan pembuatan website ini 

dapat diambil kesimpulan sebagai berikut : 

1. Website ini dapat membantu ketua maupun pengurus asrama dan memudahkan calon 

anggota asrama dalam melakukan pendaftaran di asrama banggai laut. 
2. Dapat membantu dalam mencari data anggota maupun data sendiri dikarenakan data yang 

telah tersimpan didalam database. 

3. Dengan adanya website asrama banggai laut ini dapat membantu mengenalkan asrama 
banggai laut yang ada di bandung kepada calon penghuni yang ada di daerah banggai laut.  
 

4.2 Saran 

Website ini masih jauh dari kata kesempurnaan karena keterbatan penulis dalam penguasan 

ilmu PHP dan MYSQL, sehingga penulis berharap : 

1. Diharapkan kepada peneliti selanjutnya untuk pembuatan website dapat menggunakan 

platform Laravel atau codeigniter dan pemrograman lebih terstruktur. 
2. Diharapkan kepada peneliti selanjutnya dapat mengembangkan sistem keamanan data dan 

fitur backup data untuk menjaga data mahasiswa agar lebih aman. 

. 
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