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Abstrak

Dalam bidang bisnis, kemajuan teknologi sangat mempengaruhi kehidupan manusia.
Banyak sekali pengusaha yang berusaha menerapkan teknologi untuk membantu bisnisnya salah
satunya adalah Bina Mandiri. Bina Mandiri yang merupakan tempat budidaya ikan air tawar.
Produk yang dijual oleh Bina Mandiri untuk kebutuhan konsumsi yaitu ikan-ikan segar hasil
budidaya seperti ikan nila, ikan mas, ikan nilem, dan ikan gurame. Namun dalam perkembangan
bisnisnya masih terbilang lambat, hal ini disebabkan karena penjualan masih dilakukan secara
manual dengan memasang spanduk dan banner di halaman toko, sistem pengelolaan data
produk yang belum bisa tercatat dengan baik, serta pengolahan data keuangan yang masih
dilakukan secara manual sehingga sulit dilakukan evaluasi dalam pengembangan usahanya.
Berdasarkan permasalahan tersebut maka dibuatlah web sistem informasi guna membantu Bina
Mandiri dalam pengembangan bisnisnya. Pengembangan sistem yang digunakan untuk
pembuatan web ini adalah menggunakan metode waterfall dengan pengujiannya menggunakan
metode blackbox testing. Hasil dari pembuatan website sistem informasi ini adalah dapat
membantu Bina Mandiri mengelola data keuangan dan juga data produk yang dipasarkan, serta
mempermudah menemukan lokasi pembeli.
Kata kunci— Sistem Informasi, Metode Waterfall, Blackbox Testing, Budidaya Ikan

Abstract

In the business field, technological advances greatly affect human life. There are so
many entrepreneurs who are trying to apply technology to help their business, one of which is
Bina Mandiri. Bina Mandiri which is a place for freshwater fish cultivation. The products sold
by Bina Mandiri for consumption needs are fresh cultivated fish such as tilapia, carp, nilem
fish, and carp. However, its business development is still relatively slow, this is because sales
are still done manually by installing banners and banners on the shop page, product data
management systems that have not been recorded properly, as well as financial data processing
that is still done manually so it is difficult to evaluate in business development. Based on these
problems, a web information system was created to assist Bina Mandiri in developing its
business. The development of the system used for making this web is using themethod waterfall
with the test using themethod blackbox. The result of making this information system website is
that it can help Bina Mandiri manage financial data and also data on marketed products, and
make it easier to find buyers' locations.
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Corresponding Author:
Rangga Sanjaya,
Email: rangga@ars.ac.id

1. PENDAHULUAN

Teknologi informasi dalam perkembangannya di Indonesia sendiri begitu pesat. Pada
dasarnya teknologi informasi ada untuk memudahkan orang menangani sesuatu. Dalam dunia
bisnis teknologi informasi dimanfaatkan untuk perkembangan bisnis itu sendiri[1], [2].

ISSN: 2807-3851 133



E-PROSIDING SISTEM INFORMASI Vol. 2, No. 2, Desember 2021

Teknologi informasi menjadi bagian penting dalam suksesnya proses bisnis. Teknologi
informasi juga bisa membangun pemberian informasi, koordinasi, pengambilan keputusan, daya
tanggap, kualitas informasi, serta distribusi[3].

E-commerce menjadi keperluan mendasar organisasi yang beroperasi dalam sektor
perdagangan[4], [5]. Kemunculan e-commerce melahirkan peluang pasar yang besar untuk para
fasilitator layanan logistik. E-commerce dipercaya bisa membangun penjualan Usaha Mikro
Kecil dan Menengah (UMKM)[6, p. 19]. Terdapat enam efek positif dari e-commerce untuk
operasi bisnis bagi sebuah perusahaan, enam efek tersebut ialah menambahkan efisiensi,
pengiritan biaya, membenahi kontrol atas barang, membenahi rantai distribusi (supply chain),
serta mendukung perusahaan menjaga ikatan baik akan pelanggan juga membantu perusahaan
menjaga ikatan baik akan pemasok (supplier)[7].

Dalam bidang bisnis, kemajuan teknologi sangat mempengaruhi kehidupan manusia.
Banyak sekali pengusaha yang berusaha menerapkan teknologi untuk membantu bisnisnya[8],
salah satunya adalah Bina Mandiri. Bina Mandiri merupakan tempat budidaya ikan air tawar
selain tempat budidaya Bina Mandiri menjual produk berupa ikan nila, ikan mas, ikan nilem,
dan ikan gurami yang merupaka ikan-ikan hasil budidaya untuk kebutuhan. Dalam
perkembangannya masih terbilang lambat, hal ini disebabkan karena penjualan masih dilakukan
secara manual dengan memasang spanduk dan banner di halaman toko, sistem pengelolaan data
produk yang belum bisa tercatat dengan baik, serta pengolahan data keuangan yang masih
dilakukan secara manual sehingga sulit dilakukan evaluasi dalam pengembangan usahanya.

Sumber daya perikanan serta kelautan di Jawa Barat dapat dibilang lumayan besar, baik
hasil tangkapan maupun budi daya. Produksi perikanan budi daya Jawa Barat di tahun 2012
mencapai 580.244,07 ton terbanyak di seluruh wilayah pedesaan Jawa Barat salah satunya
adalah Tasikmalaya[9]. Jawa Barat yang mempunyai lokasi strategis yaitu dekat dengan ibu
kota, hal tersebut memberikan keluasaan untuk mengakses teknologi serta peningkatan sumber
daya melalui informasi serta pendidikan[10].

Penelitian ini memakai metode waterfall untuk sistem pengembangannya. Metode
waterfall atau metode air terjun ini merupakan metode yang saat pengembangan sistemnya
dilaksanakn guna menjadikan pembaruan sistem yang berjalan dengan mempunyai alur hidup
terurut berawal analisis, desain, pengkodean, pengujian, serta pengetesan (pemeliharaan)[11].
Untuk pengujiannya menggunakan metode blackbox. Blackbox testing merupakan pengujian
pada fitur yang terdapat pada aplikasi dengan cara memberikan test case pada aplikasi. Pada
pengujian ini diberikan input dengan jumlah tertentu guna menghasilkan output yang
diinginkan. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk membantu Bina Mandiri mengelola data
produk penjualan, mengelola data keuangan serta mempermudah menemukan lokasi pembeli.

2. METODE PENELITIAN
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Gambar 1. Metode Waterfall
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2.1. Analisis Kebutuhan

Dilakukakan pengumpulan data apa saja yang diperlukan serta menentukan fitur-fitur
yang akan dimasukan kedalam website sistem informasi.
2.2. Desain Sistem

Desain sistem yang digunakan dalam pembuatan website ini yaitu dengan memakai Use
Case Diagram, Entity Relationship Diagram (ERD), dan Logical Record Structure (LRS).
2.3. Penulisan Kode Program

Penulisan kode program pada website sistem informasi ini adalah memakai PHP serta
JavaScript, serta pengolahan database menggunakan MySQL.
2.4. Pengujian Program

Pengujian website ini memakai metode blackbox, bertujuan guna mengetahui apakah
fitur yang terdapat dalam website ini bisa beroperasi sesuai dengan yang diinginkan atau tidak.
2.5. Penerapan Program dan Pemeliharaan

Hasil dari analisis dan perancangan website sistem informasi ini akan di terapakan
langsung di Bina Mandiri dengan cara mendaftarkan domain agar website dapat digunakan
secara online. Sedangkan untuk pemeliharan berfokus pada back-up data agar tidak terjadi
kehilangan data apabila terjadi kendala atau error saat pengolahan data dilakukan.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

3.1. Kebutuhan Pengguna
Kebutuhan pengguna dalam penelitian ini terbagi menjadi dua, kebutuhan administrator
serta kebutuhan pembeli. Berikut merupakan kebutuhan administrator dan pembeli:

Halaman Administrator :
Admin bisa melakukan login
Admin bisa mengelola pesanan
Admin bisa mengelola kategori baru
Admin bisa mengelola sub kategori baru
Admin bisa mengelola masukan produk baru
Admin bisa mengelola data produk
Admin bisa mengelola rute pencarian
Admin bisa mengelola riwayat keuangan
alaman Pembeli :
Pembeli dapat melakukan registrasi dan login
Pembeli dapat melihat produk
Pembeli dapat melakukan chekout
Pembeli dapat melakukan cek order

PP TOONOGORMWNE

3.2. Kebutuhan Sistem
Kebutuhan sistem pada penelitian ini terbagi tiga, yaitu kebutuhan software, dan
hardware. Berikut merupakan kebutahan sistem yang diperlukan:
1. Kebutuhan Software
Dalam pembuatan website sistem informasi ini terdapat beberapa software yang
diperlukan, berikut software yang diperlukan pada penelitian ini:

Tabel 1. Kebutuhan Software

No Software Fungsi
1 | Xampp Web server

2 | Sublime Text Text Editor

3 | MySQL Manajemen database

4 | PHP Bahasa pemrograman
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No

Software

Fungsi

5

Javascript

Bahasa pemrograman

2. Kebutuhan Hardware
Dalam pembuatan website sistem informasi ini terdapat beberapa hardware yang
dibutuhkan, berikut adalah hardware yang dibutuhkan dalam bentuk spesifikasi minimum pada
penelitian ini:

3.3. User Interface

1. Tampilan Utama
Tampilan pada tampilan utama ini berisikan menu-menu utama pada website.

2. Tampilan Kategori

3. Tampilan Checkout

Tabel 2. Kebutuhan Hardware

Processor Core duo
RAM 4GB
HDD 200GB

$ UANG KEMBALI
BUNG!

Gambar 2. Tampilan Utama

- 1]

Tampilan Kategori berisikan tampilan kategori dari produk yang dijual, mulai dari
gambar produk hingga harga produk.

e

URUTKAN DENGAN

Categony

IKAN EMAS

Gambar 3. Tampilan Kategori

Tampilan checkout berisikan produk-produk yang akan dilakukan checkout atau
pembayaran.
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Gambar 4. Tampilan Checkout

4. Tampilan Akun Saya

Tampilan akun saya berisikan tampilan mengenai akun pengguna, yang berfungsi untuk

mengedit data diri
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Gambar 5. Tampilan Akun Saya

3.4. Pengujian Blackbox
Tabel 3. Pengujian Blackbox

Deskripsi Hasil Yang . . .
No Pengujian Diharapkan Hasil Pengujian Kesimpulan
Akses login berhasil | Dapat dilakukan
Memasukan . .
serta menampilkan login dan
1 | username dan : .
. laman utama admin | menampilkan
sandi
laman utama
Sistem dapat Dapat mengelola
mengelola pesanan pesanan hari ini,
2 E,/I engelola hari ini, pesanan pesanan pending,
esanan .
pending, pesanan dan pesanan
terkirim terkirim
Sistem dapat Dapat mengelola
kategori baru,
Mengelola menambahkan nama
3 . . menambahkan
Kategori Baru dan kategori produk .
baru nama dana kategori
produk baru
4 | Mengelola Sub Sistem dapat Dapat mengelola
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No IDDeerflg(l:J!?asr; ;ﬁzlr;)ir;% Hasil Pengujian Kesimpulan
Kategori Baru mengelola sub kategori baru
kategori baru dengan | dengan
menambahkan menambahkan
kategori dan sub kategori dan sub
kategori kategori
Mengelola Sistem bisa mengatur | Bisa mengatur
5 | Masukan Produk | masukan produk baru | masukan produk Sesuai
Baru baru berupa
Sistem bisa Dapat mengelola
Mengelola Data mengelola data data pro'duk dengan -
6 produk dengan mengedit atau Sesuai
Produk X
mengedit atau menghapus nya
menghapus nya
Sistem dapat Dapat mengelola
mengelola rute rute pencarian
7 Mengelola Rute pencarian dengan dengan memasukan Sesuai
Pencarian memasukan titik titik awal (strat)
awal (strat) dan titik | dan titik akhir (end)
akhir (end)
Sistem bisa Dapat
Mengelola menampilkan menampilkan
8 | Riwayat Riwayat keuangan Riwayat keuangan Sesuai
Keuangan yang akan di print yang akan di print
ataupun cetak atau cetak

4. KESIMPULAN

Berdasarkan pembahasan serta hasil yang sudah dipaparkan dibab sebelumnya, dapat

ditarik kesimpulan yaitu:

1. Web sistem informasi ini dapat menemukan lokasi dari pembeli yang melakukan transaksi
dengan Bina Mandiri

2. Web sistem informasi ini dapat mengelola data produk berupa ikan air tawar yang dijual
oleh Bina Mandiri

3. Web sistem informasi ini dapat mengelola data keuangan dari penjualan produk di Bina
Mandiri
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